Mini Matematyczny
Mistrz Reja

REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU

MATEMATYCZNEGO

wM °. Mini Matematyczny Mistrz Reja”
dla klas II-1V SP2

. Postanowienia ogodlne
Niniejszy regulamin okresla cele, zasady organizacji oraz przebieg Szkolnego Konkursu

3
Matematycznego ,,M - Mini Matematyczny Mistrz Reja”, zwanego dalej Konkursem.

Konkurs opiera sie na sprawnosci rachunku pamieciowego oraz umiejetnosci
rozwigzywania prostych zadan logicznych, scisle nawigzujgcych do podstawy
programowej ksztatcenia ogolnego dla | etapu edukacyjnego.

Organizatorem konkursu jest zespét nauczycieli matematyki.

. Cele konkursu

Rozwijanie i utrwalanie sprawnosci rachunkowej (rachunek pamigciowy).
Stymulowanie logicznego, kreatywnego i niekonwencjonalnego myslenia.
Rozbudzanie i pogtebianie zainteresowan matematycznych najmtodszych uczniéw.
Wdrazanie do zdrowej rywalizacji oraz wiary we wtasne mozliwosci.

. Uczestnicy

Konkurs jest adresowany do uczniow klas II, [Il'i IV szkoty podstawowej.

. Forma i przebieg konkursu

Konkurs ma forme pisemnego testu rozwigzywanego indywidualnie.
Czas trwania konkursu wynosi 45 minut.
Arkusz konkursowy sktada sie z dwoch modutow:



o Modut A: ,,Szybki Rachunek” - zadania polegajgce na sprawnym liczeniu w pamieci
(uzupetnianie dziatania, fancuszki obliczeniowe, szybkie dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie).

o Modut B: ,,Gtowka Pracuje” — proste zadania logiczne, tamigtowki obrazkowe,
magiczne kwadraty, zadania z trescig wymagajace sprytu i dedukcji.

4. Uczniowie rozwigzujg zadania samodzielnie, przy uzyciu dtugopisu (korzystanie z
kalkulatorow, telefonow oraz korektorow jest zabronione).

§ 5. Zakres wymagan (Zgodnie z podstawg programowgq)
o Dodawanie i odejmowanie

Proste zadania tekstowe jednodziataniowe i dwudziataniowe.

Podstawowe tamigtowki logiczne typu ,znajdz regute”, ,uzupetnij cigg liczb”.

Tabliczka mnozenia i dzielenia w zakresie 100.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 1000.

Proste rownania z niewiadoma oznaczong okienkiem lub litera.

Zadania logiczne wymagajace analizy tresci i wyciggania wnioskow.

Kolejnos¢ wykonywania dziatan w prostych przyktadach.

Zadania z kalendarzem, zegarem, jednostkami miar i wag.

Nieszablonowe zadania logiczne i tamigtowki tekstowe.
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§ 6. Kryteria oceny i wytonienie zwyciezcow
1. Za kazdg poprawng odpowiedz uczen otrzymuje okreslong liczbe punktow (zazwyczaj 1
pkt za zadanie zamkniete/krotkiej odpowiedzi oraz od 2 do 3 pkt za zadania logiczne
wymagajgce zapisu toku myslenia).
2. Maksymalna do zdobycia liczba punktow jest podana na arkuszu konkursowym.
3. Zwyciezcami zostajg uczniowie, ktorzy zdobeda najwiekszg liczbe punktow.

§ 7. Nagrody
1. Zdobywcy |, Il lll miejsca w kazdej kategorii otrzymujg dyplomy oraz nagrody rzeczowe
(np. gry logiczne, tamigtéwki, pomoce dydaktyczne).
2. Wszyscy uczestnicy otrzymujg pamigtkowe dyplomy uczestnictwa.
3. Wyniki konkursu zostang ogtoszone na tablicy ogtoszen szkoty oraz stronie internetowej
placowki.

§ 8. Postanowienia koncowe
1. Sprawy nieujete w niniejszym regulaminie rozstrzyga Organizator w porozumieniu z
Dyrekcjg Szkoty.
2. Zgtoszenie do konkursu jest rownoznaczne z akceptacijg niniejszego regulaminu.
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